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Rzepka
Karta pracy

e Grupa docelowa: dzieci od 6 lat
e Czas trwania: 40 minut, mozna dostosowaé w zaleznosci od uczniéw

e Materiaty potrzebne:
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e Kluczowa kompetencja: czytanie i pisanie (alfabetyzacja)

CELE OGOLNE

Trzy zasoby majg ten sam cel: dostarczenie uczniom materiatéw wspierajacych

rozwdj umiejetnosci opowiadania historii.

e Rozwijanie ekspresji i kreatywnosci: Karty, niezaleznie od formy, maja na
celu rozwijanie ekspresji uczniéw, kreatywnosci oraz zdolnosci tworzenia

znaczen.

e Wsparcie w nauce stownictwa: Karty wspierajg przyswajanie stownictwa
(stowa, obrazki, znaki, piktogramy) i przypominajg uczniom kluczowe

elementy historii.

¢ Interaktywne opowiadanie historii: Uczniowie rozwijajg umiejetnosci
wypowiedzi ustnej i uczq sie logicznego odtwarzania wgtku narracyjnego
historii ,,Rzepki”, korzystajac ze wskazéwek wizualnych (karty z

obrazkami i stowami).
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e tqczenie stow z obrazkami: Ta aktywnos$é pomaga utrwali¢ stownictwo z
historii i powigza¢ elementy wizualne ze stownymi. Indywidualnie lub w
matych grupach dzieci otrzymujqg zestaw piktograméw/obrazkéw oraz

zestaw stéw, ktére muszqg dopasowad.

e Opowiadanie historii: Korzystajac z figurek z historii ,,Rzepki” - poziom
2, uczniowie odtwarzajqg historie, uktadajac postacie w kolejnosci ich
pojawiania sie. Mozna takze wykorzysta¢ odgrywanie rél, w ktérym dzieci
przyjmujqg role jednej z postaci. Uczniowie uczq sie rozpoznawac i
opowiadac kolejnos¢ postaci w historii, jednoczesnie rozwijajac wspétprace

i komunikacje.

e Dramatyzacja historii z uzyciem postaci na patyczkach: Uczniowie
ozywiajq historie poprzez odgrywanie rél, rozwijajgc kreatywnosé,

ptynnos$¢ wypowiedzi ustnej oraz rozumienie przekazu narracyjnego.

MOZLIWOSCI ROZWOJU UMIEJETNOSCI AAC

Ta aktywnos$¢ w znaczgcy sposdb wspiera rozwdéj umiejetnosci komunikacyjnych u
dzieci korzystajacych z systeméw wspomagajacej i alternatywnej komunikacji
(AAC). Wykorzystanie kart z obrazkami, stowami i symbolami daje uczniom
mozliwo$¢ tworzenia wyraznych powigzan miedzy jezykiem werbalnym,
reprezentacjq wizualng a piktogramami, co utatwia im zrozumienie narracji.
Dzieki interaktywnemu opowiadaniu historii dzieci ¢wiczg wyrazanie mysli w
prostych zdaniach, opisywanie dziatar oraz wyrazanie emocji. Cwiczenia

polegajace na dopasowywaniu i uktadaniu w kolejnosci wspierajg rozwdj jezyka
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receptywnego, natomiast dramatyzacja i odgrywanie rél sprzyjajg komunikacji
ekspresyjnej i inicjowaniu dialogu. Uczniowie sq zachecani do interakcji,
proszenia o pomoc, wspdtpracy i formutowania pytan, co przyczynia sie do

zwiekszenia ptynnosci i spdjnosci wypowiedzi.

Dodatkowo wspierajace i wizualne Srodowisko aktywnosci daje dzieciom pewnosé
siebie w swobodnym wyrazaniu sie, a powtarzalnos¢ i jasna struktura pomagajq
utrwali¢ stownictwo oraz stworzy¢ funkcjonalne rutyny komunikacyjne.
Aktywno$¢ rozwija nie tylko umiejetnosci jezykowe, ale takze wzmacnia poczucie
wtasnej wartosci i samodzielno$é w korzystaniu z systeméw AAC w kontekstach

spotecznych i edukacyjnych.

DALSZE MOZLIWOSCI

ROZSZERZENIE
Aby doda¢ wiecej informacji, mozna dopisa¢ dodatkowe szczegdty na odwrocie

kart, np. krétkie opisy postaci, ich cechy oraz role, jakg odgrywajg w historii.

STWORZ WtASNA WERSJE

Mozesz stworzyé wtasne karty z historig. Mozna je narysowac samodzielnie lub
wykorzystac istniejgce obrazki (ilustracje lub fotografie) z ksigzek, czasopism lub
specjalnych stron internetowych. Dzieci réwniez mogq uczestniczy¢ w tworzeniu
zestawdw kart, aby zwiekszy¢ zainteresowanie i zaangazowanie w historie. Po

zeskanowaniu rysunkéw wystarczy dopasowacé ich rozmiar i wydrukowac.
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